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Kommunikation und Fahigkeiten

@ Einfachste geometrische Elemente

@ Rasterbasierte Verwaltung von rechteckigen
Ausschnitten (X Windows)

@ Eingabegerate (Tastatur, Pointer, .. .)
@ Keinerlei optische oder funktionale Vorgaben
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@ X Server mit ,Display”

@ X Client

@ Display Manager

@ Window Manager

@ Sitzungsverwaltung

@ XLib

@ Toolkits und Desktop Environments
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Display Management (remote)

Sitzungsstart
Display Manager | :-:-ococcc )

B XDMCP (Anfrage)

[ | Displaygrafik (Anzeige)
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Konzept einer NX Verbindung

NX Server NX Client
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